Podsumowanie innowacji ,,zostan producentem muzycznym”

W roku szkolnym 2018/2019 wdrozytem oraz przeprowadzitem w Szkole Podstawowej w Jatwtach Wiel-
kich innowacje pedagogiczng pt. ,,zostan producentem muzycznym”. Zajecia spotkaty si¢ z duzym zainteresowa-
niem w$rdd ucznidw. Najlepsza praca zostala wyrdznia nagrodg oraz zaprezentowana na forum szkoly podczas kon-
kursu ,,Mam talent” w maju 2019 roku.

Na podstawie przeprowadzonych zaje¢ powstata praca naukowa mojego autorstwa pt. ,,Wybrane mozliwosci pro-
gramu REAPER, obstuga wtyczek VST oraz ich zastosowanie w edukacji muzycznej”.
Niniejsze podsumowanie zawiera opis przeprowadzanych czynnosci, ktory znalazt si¢ w wyzej wymienionej pracy.

Praca zawiera zalacznik dotaczony do uchwaty rady pedagogicznej dotyczacy opisu innowacji.

,,Na potrzeby zaj¢¢ z uczniami klasy IV postanowitem opracowac¢ znang im bardzo dobrze melodig¢ z filmu
,»Kraina Lodu”. Uwazam, ze bardzo waznym jest, aby na poczatku zapoznawania si¢ z programami nie przyttaczaé
uczniéw ogromem funkcji, a w prosty sposob pokaza¢ jak wprowadza¢ kolejne komendy. Znajomos¢ utworu spra-
wia natomiast, ze bardzo szybko sa w stanie zweryfikowac, czy wszystko idzie zgodnie z planem, czy moze gdzies
popetnili btad. Latwo bowiem zniechgcié si¢ do dalszej pracy, jesli po np. pigciu zajeciach praca nie zawiera niczego,

czym mozna si¢ pochwalic.

W swoim projekcie zamie$citem trzy Sciezki MIDI, mozemy uzywa¢ w danym czasie tyle ile nam aktualnie

potrzeba.
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1. Pierwsza Sciezka zawiera gtowna lini¢ wokalng piosenki. To jg znajg uczniowie na pamie¢ 1 do niej sg w stanie
zaspiewac tekst utworu. Jest ona najwazniejsza w pierwszym kontakcie — jest znana, zach¢ca do wprowadzenia

melodii do swojego projektu.

2. Druga Sciezka zawiera $ciezk¢ pianina - rowniez dobrze styszang w utworze, jednak juz nie na pierwszym planie.
Mozna wykorzystac ja z bardziej zaawansowang grupg lub uzy¢ tylko dla ukazania réznicy pomiedzy samg melodia
glowna, a melodig wokalng z harmonig pianina. Przydatne do tego beda przyciski M i S przy $ciezce, ktore kolejno

pozwalajg wyciszy¢ Sciezke lub zostawic jako jedyng aktywng.

5 et go lmodied) [prj 272 REAPER 97164 -Regy T g (=5 = |
File Edt View Insert ltem Track Options Actions Help [Toggletrack solo] 441z 24bit WAV : 6/12ch 4425pls ~21/31ms ASIO)
s m viet it go.RPP —

- ——0]_lomaparl==]

Pla - piy a0 o907




3. Trzecia $ciezka zawiera natomiast stabo styszalne, w porownaniu z reszta utworu tto, ktérego zadaniem jest stwo-

rzenie wspOtbrzmien i klimatu. Stychac je dopiero na dalszym planie. Wpisujemy komunikaty MIDI
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Wilaczanie wirtualnych instrumentow

1. Pierwszym zadaniem kazdego ucznia byto stworzenie $ciezki, wiaczenie w niej przy pomocy przycisku
fx, menu efektow, a nastepnie wybranie wczesniej zainstalowanej biblioteki KORE 2.2. Kolejnym krokiem byto
wybranie instrumentu klawiszowego dla naszej $ciezki, w tym przypadku byt to symulator fortepianu o nazwie
Berlin Concert.

3. Dalej nalezato wstawic¢ puste pole MIDI. Aby to zrobi¢ trzeba wybra¢ z menu: Insert — New MIDI item.
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utworzoy pd‘sty obiekt klikamy dwukrotnie lewym przyciskiem myszy, co przenosi nas do edytora MIDI. |



Aby pewnie 1 bezproblemowo weryfikowac swoje postepy, uczniowie zaczeli od wprowadzania refrenu. Dato im to
ogromng satysfakcje, bowiem juz kilka komunikatow sprawia, ze stysza co$ co znaja i co oni sami zrobili. Po takiej

zachgcie nie ma zadnego problemu z kontynuowaniem pracy z melodig zwrotki.
5. W zaleznosci od postgpow grupy mozna na tym etapie zakonczy¢ lub przej$¢ do kolejnych krokow produke;i.

Mozliwe dalsze kroki to np. napisanie $ciezki akompaniamentu, podktadu perkusyjnego, lub nawet nagranie wtasnej

wersji warstwy wokalnej, o ile jest taka potrzeba.

Eksportowanie gotowego materialu

6. Na koniec pozostaje nam wyeksportowanie gotowego utworu. Aby wywota¢ menu eksportu nalezy
wybra¢ z gormej belki przycisk File — Render. Mozemy w tym miejscu ustawi¢ takze parametry rozdzielczo$ci
utworu (sample rate) czy ilo$¢ bitow (WAV bit depth). Jesli wszystko jest gotowe podajemy nazwe pliku (File name)
oraz katalog docelowy (Directory), a nast¢pnie klikamy Render.”



